Sommes de 2 carrés (Denise Vella-Chemla, 24.4.2016)

Les nombres premiers de la forme 4n 4 1 s’écrivent d’une unique maniere comme somme de 2 carrés. Cela
permet de les placer dans le plan complexe.

=(2+14)(2—14) est placé au point (2,1).
13=(3+2)(3-2i) « « <« « (372)
17=4+1i)(4—1) ke w(40T).
20 = (5+2)(5—2) “ ¢ < « (52)
37=(6+14)(6—1) o e e (6,1).
41 = (5+4)(5—4i) « « « “  (54).
B3 = (T420)(T—20) “ « « « (7,2
61=(6+5i)(6—5i) « “ “ “ (6,5).
73=(843)(8—3) “ ¢ ¢ “ (83).
80 = (8+5i)(8—5i) « « ¢ « (85)
97 = (94+40)(9— 4i) © < € < (9,4).

13 se trouve & une distance valant v/2 de 5.

En annexe, on fournit les coordonnées des nombres premiers de la forme 4n + 1 inférieurs & 1000 (sous la
forme a + ib avec a > b).

Il y a méme possibilité de définir une division en utilisant des réseaux de mailles carrées (la longueur de
la maille du réseau valant p, le nombre premier considéré comme module).

La loi de réciprocité quadratique exprime que p est congru a un carré modulo g si et seulement si ¢ est
congru a un carré modulo p dés que 'un seulement de p ou g est un nombre premier de la forme 4n + 1.
Dans le cas ou p et ¢ sont tous les deux de la forme 4n + 3, il y a anti-réciprocité : p est congru a un carré
modulo ¢ si et seulement si ¢ n’est pas congru a un carré modulo p.

On aimerait utiliser cette loi pour connaitre un peu mieux ’ensemble des nombres premiers mais on ne
sait pas comment “placer” les nombres premiers de la forme 4n + 3 dans le plan complexe d’une maniere
plus “équilibrée” que celle présentée dans 'article wikipedia consacré aux “entiers de Gauss”. Les 4n + 3
sont tous placés sur I'axe des abscisses et n’ont qu'une coordonnée “valuée”. On aimerait leur associer
aussi 2 coordonnées, on ne sait encore comment, car cela nous permettrait, en attribuant un booléen de
primalité a chacune desdites coordonnées, de revenir a un domaine plus familier.

On a pensé un tout petit temps utiliser le fait quun 4n + 3 est un (4n + 1) + 2. On a par exemple que
T=54+2=((2+i)(2—14) +v2)((2+14)(2 — i) — /2i) mais cette idée n’est pas bonne, de trés nombreux
4n + 1 ne pouvant pas se mettre sous la forme unique d’une somme de deux carrés (comme par exemple
21 dont on souhaitait se servir pour “fabriquer” 23) et cette idée pose elle-aussi ce souci de la coordonnée
“unique”.

Les premiers 4n + 3, comme tous les impairs, sont des différences de 2 carrés, ou bien, comme tous les
entiers, sont des sommes de 4 carrés, mais on sent bien que ce ne sont pas de bonnes idées non-plus. Il
faudrait trouver un truc super-joli pour les 4n + 3, avec des quaternions ;-))



Coordonnées des nombres premiers de la forme 4n + 1

Annexe :
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